Drag and Drop

Les questions Drag and Drop (par glisser-déposer) permettent a I'apprenant d'associer deux ou
plusieurs éléments et d'établir des connexions logiques de maniére visuelle.

L'auteur crée des questions en utilisant a la fois du texte et des images.

Les questions Drag and Drop H5P prennent en charge les relations un a un, un a plusieurs,
plusieurs a un et plusieurs a plusieurs entre les questions et les réponses.

Etape 1 : Création de I'activité H5P

Avant tout chose, rendez-vous sur la plate-forme Moodle de I'Unil.

Une fois connecté-e a votre compte Moodle, rendez-vous dans votre tableau de bord et
sélectionnez le cours pour lequel vous désirez créer un contenu Drag and Drop.

Dans la barre latérale gauche,
1. Cliquez sur le menu « Banque de contenus »
2. Puis sur « Ajouter »

3. Et sélectionner I'activité « Drag and Drop »
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Etape 2 : Paramétrer mon activité H5P
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Dans le formulaire qui s’affiche,
1. Nommez votre activité

Ce nom n'apparaitra pas dans votre cours, méme une fois I'activité ou le contenu intégré. Il s'agit
du nom qui s’affichera dans votre banque de contenus. Vous pourrez ainsi facilement le retrouver.
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Titre *  Métadonnées
Utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs

Drag and Drop du corps humain
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Image d'arriére-plan

Sélectionnez une image d'arrigre-plan pour votre activité (facultatif).
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Taille de la zone de I'activité *

Spécifiez la hauteur et la largeur (en pixels) de la zone de ['activité.

800 X 674

Next Step
C: Eléments de 'activité

2. Les étiquettes peuvent étre déposées sur un arriére plan neutre ou sur une image insérée par
I'enseignant-e.

3. L'étape 1 concerne les réglages et permet donc d'insérer une image. Il n'est pas nécessaire
gu'elle possede déja des cases prédéfinies ou de supprimer des textes préexistants car cela peut
se faire dans I'étape 2. Définissez la taille de la zone d'activité en fonction de I'image d'arriere-plan
ou de |'espace dont vous avez besoin.

4. L'étape 2 consiste en la création des éléments de I'activité. Premierement , la création de la
zone de dépot
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Eléments de l'activité *

Etiquette *

[ Afficher I'étiquette

Opacité

100

» Aides et commentaires

[ Cette zone de dépét ne peut contenir qu'un seul élément
Assurez-vous qu'il n'existe qu'une seule bonne réponse pour cette zone

[ Activer I'alignement automatique des éléments déplacés
Les éléments déposés dans cette zone seront automatiquement alignés si cette option est cochée.

La premiere étape consiste a créer une zone de dép6t. La traduction francaise peut porter a
confusion, mais sous "étiquette", il faut donner un nom a la zone de dép6t. Décidez si le nom de la
zone de dépot apparaitra ou non dans I'activité.

il
Zone de dépot 1 Zone opacité 100%

Sélectionnez aussi le niveau d'opacité de la zone de dépbt. Une opacité de 100% couvrira I'image,
alors qu'une opacité de 0% laissera apparaitre I'arriere plan.

Les deux dernieres options a cocher ou non sont le fait qu'une zone de dépo6t ne puisse accueillir
gu'une seule ou plusieurs étiquettes. Ainsi, deux étiquettes peuvent convenir pour la méme zone.
Attention, si vous cliquez sur autoriser un seul élément, alors il faudra vous assurer gu'il y a
effectivement une seule solution possible.

Le dernier bouton est I'alignement automatique de I'étiquette dans la zone de dép6t. Si I'option
n'est pas cochée, I'étiquette se placera exactement la ou vous l'avez posée, si I'option est activée,
alors I'étiquette s'adaptera a la zone de dép6t.

5.1. La création d'une étiquette en format texte
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Sélectionnez les zones de dép6t
& Désélectionner tout
¥ Zone de dép6t 1
¥ Zone de dépot 2
¥ Zone opacité 100%
¥ Zone opacité 0%
¥ Zone opacité 50%

Opacité
100

O Nombre illimité d'instances pour cet élément

Cloner cet élément de sorte qu'il puisse &tre déposé dans plusieurs zones.

SR “

Donnez un nom a votre étiquette au format

texte puis sélectionner toutes les zones de dépot ou I'étiquette peut étre déposée. Il ne s'agit pas
ici de sélectionner la bonne réponse, mais de sélectionner les possibilités de réponses. Si vous ne
sélectionnez qu'une seule zone de dépbt (la bonne) alors lorsque I'étudiant-e clique sur I'étiquette,
il-elle aura I'indice de la bonne réponse.

Astuce 1 : sélectionnez les zones de dépbt en lien avec le type d'étiquette. Faites la différence
entre les zones de dép6t pour un texte ou pour une image.

Astuce 2 : pour un visuel plus agréable et ne pas divulguer d'indices, pensez a créer des zones de
dépo6t ainsi que des étiquettes de taille identiques. Pour cela, cliquez simplement sur les zones et
étiquettes et redimensionnez les avec les fleches.

En sélectionnant "nombre illimité d'instances", cela crée autant de fois I'étiquette qu'il existe de
zones de dépot, permettant ainsi de placer I'étiquette a plusieurs endroits.

5.2. La création d'une étiquette en format image :
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Image * ¢ Métadonnees

4 Ajouter

Texte alternatif *

Obligatoire. Ce texte sera affiché si Image n'apparait pas dans le navigateur.

Texte de survol

Optionnel. Ce texte est affiché quand la souris survole une image.
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O Sélectionner tout
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(O Nombre illimité d'instances pour cet élément
Cloner cet &lément de sorte qu'il puisse étre déposé dans plusieurs zones.

Ajoutez une image et donnez lui un titre qui sera affiché si I'image n'apparait pas dans le
navigateur.

Tout comme pour I'étiquette au format texte, sélectionnez les zones de dépots dans lesquelles les
images vont pouvoir étre insérées.

Astuce 1 : sélectionnez les zones de dépdt en lien avec le type d'étiquette. Faites la différence
entre les zones de dép6t pour un texte ou pour une image.

Astuce 2 : pour un visuel plus agréable et ne pas divulguer d'indices, pensez a créer des zones de
dépot ainsi que des étiquettes de taille identiques. Pour cela, cliquez simplement sur les zones et
étiquettes et redimensionnez les avec les fleches.

En sélectionnant "nombre illimité d'instances", cela crée autant de fois I'étiquette qu'il existe de
zones de dépbt, permettant ainsi de placer I'étiquette a plusieurs endroits.

6. Associez les étiquettes avec les zones de dépbt. Pour cela, revenez dans les parametres de
zones de dépo6t en cliquant sur chacune des zones. Cette fois-ci, il s'agit uniguement de
sélectionner la ou les bonnes réponses.
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7. Vous en avez terminé avec la création des éléments de I'activité drag and drop. Organisez a
présent les différents éléments en fonction de I'image d'arriére plan ou selon le schéma qu'ils
doivent représenter. Les étiquettes doivent étre placées comme vous souhaitez qu'elles
apparaissent dans l'activité, et non pas dans les bonnes zones de dépbt.

8. Définissez des textes feedback en fonction du taux de réussite de |'étudiant-e.

9. Réglez les options générales. Normalement, les parametres sélectionnés remplissent les
attentes d'une majorités d'enseignant-e-s. A vous de décider si vous souhaitez les modifier.

10. Cliquez enfin sur « Enregistrer » pour visualiser votre Drag and Drop interactif.

Vous retrouverez facilement votre activité Drag and Drop dans votre Bangque de contenus et
pourrez le modifier, a tout moment.

Etape 3 : Intégrez votre activité Drag and
Drop a votre cours Moodle

Vous pouvez maintenant diffuser votre module H5P dans votre page Moodle. Vous pouvez I'

intégrer directement sur la page d'accueil de votre cours a l'aide d'une Etiquette ou la diffuser a

I'aider d'une activité H5P.

Révision #15
Créé 24 septembre 2021 08:13:02 par Katharina Baran
Mis a jour 1 février 2024 12:29:56 par Emilie Lettry


https://wiki.unil.ch/cse/uploads/images/gallery/2021-10/tS3nvv7lv5fNW2al-image-1634902052077.png
https://wiki.unil.ch/cse/books/h5p/page/option-1-integration-dans-la-page-de-cours
https://wiki.unil.ch/cse/books/h5p/page/option-3-diffusion-de-lactivite-ou-du-contenu-h5p
https://wiki.unil.ch/cse/books/h5p/page/option-3-diffusion-de-lactivite-ou-du-contenu-h5p

