
Lorsque vous entrez dans la salle, commencez par choisir la source « OpenBoard » sur le panneau
d’administration, puis choisissez « ON » au niveau du display pour allumer le projecteur.

Si le projecteur n’est pas déjà allumé dans la salle de cours, il est en effet important de commencer
par sélectionner la source (1) avant le display (2), pour éviter un temps de latence durant le
démarrage du projecteur.
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